1. Wymagania ogdlne wobec Systemu zarzadzania BDOT

1.1. System Zarzgdzania BDOT jest systemem stuzgcym do zarzgdzania Bazg Danych Obiektow

Topograficznych (BDOT10k). W ramach systemu wymagane jest dostarczenie aplikacji typu

desktop GIS oraz kompatybilnego z aplikacjg systemu bazodanowego. Wykonawca utworzy

struktury bazy danych oraz dokona migracji danych niezbednych do funkcjonowania aplikacji w

Srodowisku informatycznym Zamawiajgcego.

1.2. System musi zapewniac realizacje nastepujacych zadan:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
g

zarzgdzanie zbiorem BDOT10k

przyjmowanie danych BDOT10k do zasobu (import)
kontrole danych BDOT10k

biezgcg aktualizacja zbioru BDOT10k,
udostepnianie danych BDOT10k (eksport),
zapewnienie bezpieczenstwa danych,

tworzenie opracowan kartograficznych

1.3. System musi charakteryzowac sie budowa modutowg, a jego funkcjonalnosci powinny by¢

realizowane poprzez moduty w skfad, ktérych wchodzg tematycznie i funkcjonalnie zgrupowane

narzedzia.

1.4. Licencja aplikacji musi upowaznia¢ Zamawiajgcego do wykorzystania przedmiotowego

oprogramowania na nielimitowanej liczbie stanowisk komputerowych w obrebie jednostki

Zamawiajgcego.

1.5.Wraz z licencjg Wykonawca przekaze i zainstaluje fizyczng strukture bazy danych kompatybilng z

aplikacjg pozwalajaca na obstuge wymienionych nizej schematéw danych:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
g)

BDOT10k,
BDOT500
GESUT
EGIB,
EMUIA,
PRG,
PRNG

2. Wymagania dotyczace narzedzi importu

2.1. Aplikacja musi umozliwia¢ import danych z formatu *.gml ponizszych zbioréw danych zgodnie z

aktualnymi schematami aplikacyjnymi tych zbioréw:

a) BDOT10k

b) BDOT500



2.2.

2.3.

2.4

2.5.

2.6.

2.7.

3.2.

c) EGiB
d) GESUT
e) EMUIA
f) PRG

g) PRNG

Z poziomu dialogu aplikacji desktop GIS musi byé mozliwos¢ wskazywania schematu bazy danych,
do ktorego majg zostaé zaimportowane dane.

Aplikacja musi umozliwia¢ dodawanie nowych schematéw do baz danych poprzez podanie ich
nazwy w oknie dialogowym aplikacji oraz musi umozliwia¢ dokonywanie zmiany nazw
schematow oraz ich usuwanie z bazy.

Podczas importu danych BDOT10k z plikéw *.gml do bazy danych, musi byé mozliwos¢ wyboru
rodzaju importu miedzy importem cato$ciowym, a importem réznicowym. Import catosSciowy
usuwa wszystkie istniejgce dane w schemacie i zastepuje je nowymi. Import réznicowy
aktualizuje dane znajdujace sie w schemacie bazy na podstawie danych zlokalizowanych w pliku
*.gml wskazanym do importu.

Podczas importu danych BDOT10k z plikéw *.gml do bazy danych, musi by¢é opcja wyboru miedzy
importem obejmujacym tylko obiekty aktualne o trwajgcym cyklu zycia a importem obejmujgcym
rowniez obiekty archiwalne, ktdre zakonczyty cykl zycia.

Aplikacja musi umozliwia¢ tworzenie kopii danych w wybranym schemacie bazy oraz ich
przywrdcenie. Funkcjonalnos¢ wywotywana jest z poziomu dialogu aplikacji.

Narzedzie musi pozwalaé na wczytanie danych co najmniej z plikdw: *.shp, *.sqlite, *.TAB, *.dwg,

* . dxf, *.dbf, *.xIs, *.xIsx, *.csv, *.asc, *.ascii, *.txt

Wymagania dotyczgce narzedzi edycji BDOT10k

.Aplikacja musi posiada¢ narzedzie informatora obiektu umozliwiajgce odczytanie informacji o

wybranym obiekcie. Z poziomu jednego okna dialogowego majg by¢ dostepne do podgladu
wszystkie atrybuty zwigzane z obiektem w tym atrybuty z niegeometrycznych klas powigzanych z
obiektem. Wartosci zakodowane muszg by¢ opisane za pomocg stownikdéw.

Aplikacja musi posiadac¢ narzedzie do dodawania nowych obiektéw do bazy BDOT10k. Po
narysowaniu obiektu musi pojawiac sie okno dialogowe do uzupetnienia atrybutéw obiektu,
ktére musi spetniaé ponizsze wymogi:

a) mozliwosé uzupetnienia wszystkich atrybutéw zwigzanych z obiektem,

b) mozliwosé powigzania obiektu z obiektem w innej klasie poprzez wyszukanie go w tabeli

atrybutéw lub wskazanie go z obszaru mapy,



3.3.

c)

d)

e)

f)
g)

h)

j)

k)

mozliwo$¢ dodania nowego obiektu do niegeometrycznej klasy obiektow (np. OT_Ulica,
OT_SzlakDrogowy) i powigzanie go z obiektem w klasie geometrycznej,

mozliwos$¢ dodawania kilku wartosci atrybutu do obiektu, jesli przewiduje to model danych
BDOT10k (np. gatunekDrzew w klasie OT_PTLZ_A oraz funSzczegolowaBudynku w klasie
OT_BUBD_A),

mozliwos¢ dodania referencji do EGiB, PRG, PRNG, EMUIA, BDOT500, GESUT w klasach
obiektéw, w ktdrych przewiduje to model danych BDOT10k,

mozliwo$é uzupetniania atrybutéw na podstawie ostatniego dodanego obiektu,

mozliwo$¢ uzupetniania atrybutéw na podstawie wskazanego obiektu w tabeli atrybutéw
oraz poprzez wskazanie obiektu z obszaru mapy,

wartos$¢ atrybutu x_kod powinna ustawiac sie automatycznie na podstawie wartosci innych
atrybutéw.

wartosci atrybutow x_kodKarto10k, x_kodKarto25k, x_kodKarto50k, x_kodKarto100k muszg
ustawiac sie automatycznie, na podstawie wartosci innych atrybutéw. Dopasowanie kodow
karto ma odbywad wedtug zasad opisanych Rozporzadzeniu Ministra Spraw Wewnetrznych i
Administracji z dnia 17 listopada 2011 r. w sprawie bazy danych obiektéw topograficznych
oraz bazy danych obiektéw ogdlnogeograficznych a takze standardowych opracowan
kartograficznych (Dz.U. z 2011 r. Nr 279 poz. 1642) wraz z Obwieszczeniem Prezesa Rady
Ministrow z dnia 22 sierpnia 2013 r. o sprostowaniu btedéw (Dz.U. z 2013 r. poz. 1031),

w przypadku gdy dany atrybut moze przyjmowac jedynie okreslone w modelu danych
wartosci, to pole do uzupetnienia atrybutu musi przyjmowac charakter listy rozwijalnej z
dostepnymi wartosciami dla uzupetnianego atrybutu,

aplikacja musi uniemozliwia¢ dodanie obiektu w przypadku nieuzupetnienia wszystkich
wymaganych atrybutéw,

atrybuty: wersjald, poczatekWersjiObiektu, x_aktualnoscA, x_aktualnoscgG,

x_dataUtworzenia uzupetniane sg przez aplikacje automatycznie.

Podczas zapisu nowego obiektu do bazy musi by¢ nadawany automatycznie przez aplikacje

identyfikator gml:id zgodnie ze wzorem {nazwa klasy}.UUID (Universally Unique Identifier) oraz

identyfikator lokalnyld, ktéry musi by¢ zgodny z wyrazeniem regularnym [A-Za-z0-9] {8}-[A-Za-z0-

9] {4}-[A-Za-z0-9] {4}-[A-Za-z0-9] {4}-[A-Za-z0-9]{12} i przyjmowaé wartos¢ unikalng dla catego

zbioru danych.

3.4. Aplikacja musi posiadac narzedzie do pobierania geometrii innego obiektu (tworzenie geometrii

na podstawie wskazanego obiektu), ktére ma znalez¢ zastosowanie procesie dodawania nowego

obiektu do bazy.



3.5. Aplikacja musi posiada¢ narzedzie do edycji atrybutowej obiektu z uwzglednieniem obiektéw
powigzanych z danym obiektem. Po wskazaniu obiektu z obszaru mapy musi pojawiac sie okno
dialogowe zawierajgce funkcjonalnosci, o ktérych mowa w punkcie 3.2.

3.6. Aplikacja musi posiada¢ narzedzie do archiwizowania obiektéw. Po wskazaniu obiektu z obszaru
mapy, aplikacja nadaje automatycznie wartos¢ atrybutu koniecWersjiObiektu oraz aktualizuje
atrybut wersjald. Zarchiwizowany obiekt musi znikng¢ z widocznosci na obszarze mapy w
aplikacji desktop GIS.

3.7. Aplikacja musi posiadaé narzedzie do trwatego usuwania obiektow z bazy. Po wskazaniu obiektu z
obszaru mapy zostaje on usuniety.

3.8. Aplikacja musi posiadac standardowe narzedzia do edycji geometrycznej obiektow. W sktad
zestawu muszg wchodzi¢ narzedzia umozliwiajgce (zakres minimalny):

a) rysowanie obiektu (punktowego, liniowego, poligonowego)

b) przesuniecie obiektu

c) edycja wierzchotkéw

d) taczenie obiektow

e) dzielenie obiektéw

f) kopiowanie i wklejanie geometrii

g) obracanie obiektéw

h) dodanie pierscienia

i) wypetnienie pierscienia

j) usuniecie pierscienia

k) rysowanie katami prostymi

I) $ledzenie (rysowanie z automatycznym przycigganiem do wszystkich wierzchotkéw, bez
koniecznosci klikania w kazdy wierzchotek z osobna)

3.9.Edycja geometryczna i atrybutowa obiektdw musi powodowac automatyczne zmiany w
atrybutach oraz w bazie danych:

a) podczas zmiany geometrii obiektu aplikacja automatycznie aktualizuje atrybuty: wersjald,
poczatekWersjiObiektu oraz x_aktualnoscG,

b) podczas zmiany atrybutu obiektu aplikacja automatycznie aktualizuje atrybuty: wersjald,
poczatekWersjiObiektu oraz x_aktualnoscA,

¢) podczas dodania nowego obiektu automatycznie sg nadawane przez aplikacje identyfikatory
gml:id i lokalnyld oraz uzupetniane sg atrybuty: wersjald, poczatekWersjiObiektu,
x_aktualnoscA, x_aktualnoscG, x_dataUtworzenia,

d) podczas usuwania (archiwizowania) obiektéw aplikacja automatycznie nadaje wartos¢

atrybutu koniecWersjiObiektu oraz aktualizuje atrybut wersjald,



e) podczas podziatu obiektu na dwa obiekty, aplikacja automatycznie koriczy cykl zycia
obiektowi, ktdry zostat podzielony (zostaje zarchiwizowany) a powstate w skutek podziatu
obiekty traktuje jak nowo utworzone obiekty,

f) podczas agregacji dwdch obiektow, obiekt ktéry zostat potgczony traktowany jest przez
aplikacje jako nowo utworzony obiekt, a obiekty istniejgce przed agregacja traktuje jako
obiekty usuniete poprzez zakoniczenie ich cyklu zycia.

3.10. Aplikacja musi posiadac zestaw narzedzi do zaawansowanego ustawiania opcji przyciggania

do obiektdw, wykorzystywanych podczas edycji geometryczne;j.

4. Wymagania dotyczace narzedzi integracji danych

4.1. Aplikacja musi posiadaé narzedzia do tranzycji danych, stuzgce do przenoszenia obiektow z
rejestrow referencyjnych do bazy BDOT10k.

4.2. Narzedzie tranzycji danych musi umozliwia¢ import danych z jednej klasy lub wielu klas w
oparciu o konfiguracje zawierajacga definicje przejscia danych miedzy klasami w réznych bazach
danych przestrzennych. Integracja klasy obiektéw moze by¢ wykorzystana do wprowadzenia do
systemu danych zapisanych w réznych schematach.

4.3.Tranzycja danych musi umozliwia¢ przeniesienie zaréwno pojedynczego obiektu jak i wielu
wybranych przez uzytkownika obiektow.

4.4.Zasady przenoszenia obiektow powinny by¢ tworzone w konfiguratorze tranzycji. Narzedzie to
musi pozwala¢ na budowanie definicji przejsé poprzez wybranie referencyjnego zrédta danych
oraz klasy docelowej w bazie BDOT10k. Uzytkownik projektujgc przejscie danych musi mie¢
mozliwo$¢ wskazania, ktdre atrybuty z referencyjnej klasy Zrédtowej majg zostaé przeniesione
razem z geometrig obiektu do klasy docelowej w BDOT10k.

4.5. Konfigurator tranzycji musi umozliwia¢ zapis definicji przejscia do zewnetrznego pliku oraz
ponowny odczyt konfiguracji poprzez wskazanie pliku z dysku komputera.

4.6.Konfigurator tranzycji musi umozliwia¢ ustawienie odpowiedniej relacji miedzy zrodtem danych a
klasg docelowg w BDOT10k, tak aby podczas przenoszenia obiektéw z rejestrow EGIB, GESUT,
BDOT500, EMUIA, PRG tworzyty sie automatycznie referencje do tych obiektéow w bazie
BDOT10k.

5. Wymagania dotyczace narzedzi kontroli danych

5.1. Narzedzia kontroli muszg umozliwiaé skontrolowanie poprawnosci danych BDOT10k, ich
struktury spdjnosci zbioru i nosnikéw, na ktérych przyjmowane sg dane do zasobu.

5.2. Kontrola nosnika - narzedzie musi umozliwia¢ weryfikacje poprawnosci nosnika danych

dostarczonych do Osrodka.



5.3.Kontrola BDOT - narzedzie musi zapewniac¢ kontrole danych BDOT10k. Reguty walidacji danych
muszg bazowac na najnowszym dostepny szablonie kontrolnym udostepnionym przez GUGIK i
przekazanym do Wykonawcy przez Zamawiajgcego. Opis wykrytych btedéw musi by¢
prezentowany w sposob transparentny i jednoznaczny. Opis bteddw nie moze zawierac jedynie
kodu/numeru bteddw — musi by¢ to konkretny opis tekstowy zidentyfikowanego btedu.

5.4.Inspekcja btedéw - narzedzie musi umozliwiac przegladanie bteddw znalezionych podczas
kontroli BDOT10k, ich weryfikacje jak i edycje potaczong z poprawa.

5.5.Raport btedéw - narzedzie musi generowac raport z wynikami przeprowadzonych dla zbioru
danych BDOT10k kontroli i umozliwiac jego eksport do pliku *.pdf oraz plikdw *.shp
zawierajgcych lokalizacje btedow.

5.6. Kody karto — narzedzie do sprawdzania i automatycznego nadawania kodéw karto na podstawie
odpowiednich atrybutéw.

5.7.Zmiany w wersjach — narzedzie musi umozliwia¢ wykrywanie zmian miedzy dwoma wersjami
bazy BDOT10k dotyczacych tego samego powiatu. Raport powinien zawieraé charakter zmiany,
wyrdzniajgc obiekty dodane, edytowane oraz usuniete. Raport musi by¢ dostepny w postaci okna
dialogowego aplikacji oraz w postaci arkusza *.xlIsx i pliku *.shp.

5.8. Usuwanie duplikatéw — narzedzie do znajdowania i usuwania zduplikowanych obiektéw w
tabelach.

5.9.Kontrole zewnetrzne — narzedzie sprawdzajgce poprawnosc¢ nadanych referencji obiektow w
bazie BDOT10k do obiektow z baz referencyjnych EGiB, BDOT500, GESUT, EMUIA, PRG i PRNG.
Narzedzie dodatkowo musi pozwalac na zaprojektowanie i wykonanie kontroli, ktéra pozwoli
sprawdzi¢ czy warto$¢ wybranych atrybutéw w wybranych klasach BDOT10k jest tozsama ze
wskazanymi atrybutami w wymienionych wyzej zbiorami referencyjnymi. Wynik kontroli ma by¢

prezentowany w oknie aplikacji programu oraz musi by¢ mozliwos¢ zapisu wyniku do pliku *.xlsx.

6. Wymagania dotyczgce narzedzi do prezentacji i wydruku danych

6.1. Aplikacja musi automatycznie tworzy¢ wizualizacje kartograficzng danych BDOT10k dla skal 1:10
000, 1:25 000, 1:50 000 oraz 1:100 000 w oparciu o kody kartograficzne obiektéw.

6.2. W sktad wizualizacji kartograficznej BDOT10k wchodzg symbole oraz opisy (etykiety) zgodne z
Rozporzadzeniem Ministra Spraw Wewnetrznych i Administracji z dnia 17 listopada 2011 r.
w sprawie bazy danych obiektéw topograficznych oraz bazy danych obiektow
ogodlnogeograficznych a takze standardowych opracowan kartograficznych (Dz.U. z 2011 r. Nr 279
poz. 1642) wraz z Obwieszczeniem Prezesa Rady Ministrow z dnia 22 sierpnia 2013 r.

o sprostowaniu btedéw (Dz.U. z 2013 r. poz. 1031).



6.3. Aplikacja musi byé wyposazona w narzedzia umozliwiajgce edycje wizualizacji kartograficznych
oraz zapis konfiguracji wizualizacji w pliku zewnetrznym i jej ponowny odczyt z zachowaniem
priorytetéw wyswietlania poszczegdlnych symboli.

6.4. Aplikacja musi posiadaé narzedzie do wytgczania widocznosci wybranych obiektéw, bez ich
fizycznego usuwania z bazy danych z zachowaniem mozliwosci ich ponownego wtaczenia do
widocznosci.

6.5. Aplikacja musi posiada¢ narzedzie umozliwiajgce szybkie przetaczanie sie miedzy wizualizacja
obiektow opartg o kody karto a wizualizacjg szkieletowg (punkty, linie i poligony bez nadanych
regut wizualizacyjnych).

6.6. Aplikacja musi by¢ wyposazona w kreator wydruku, ktéry umozliwi wydruk opracowania
kartograficznego w skali 1:10 000 oraz w skalach 1:25 000, 1:50 000, 1:100 000 na podstawie
danych BDOT10k i NMT (w podziale na arkusze) oraz opracowania niestandardowego, w
szczegblnosci dla wybranego obszaru w zgdanej skali i wtasnej biblioteki symboli.

6.7. W przypadku wydruku arkuszowego elementy dynamiczne arkusza mapy muszg generowac sie
w sposéb automatyczny (nazwy i godta arkuszy, opisy sgsiednich arkuszy, siatki, opisy siatek,
miniatura z podziatem administracyjnym)

6.8. Kreator wydruku musi umozliwia¢ edycje i tworzenie nowych kompozycji wydruku oraz ich zapis

do pliku zewnetrznego i ponowne wczytanie do aplikacji.

7. Wymagania wobec narzedzi do eksportu danych

7.1. Aplikacja musi posiadac¢ narzedzie do eksportu danych BDOT10k z bazy systemu do plikdw *.gml.
Wyeksportowane pliki muszg by¢ zgodne z Rozporzgdzeniem Ministra Spraw Wewnetrznych i
Administracji z dnia 17 listopada 2011 r. w sprawie bazy danych obiektow topograficznych oraz
bazy danych obiektéw ogdlnogeograficznych, a takze standardowych opracowan
kartograficznych (Dz.U. z 2011 r. Nr 279 poz. 1642) wraz z Obwieszczeniem Prezesa Rady
Ministrow z dnia 22 sierpnia 2013 r. o sprostowaniu btedéw (Dz.U. z 2013 r. poz. 1031) oraz
zgodnie z obowigzujgcym schematem aplikacyjnym GML dla BDOT10k.

7.2. Aplikacja musi umozliwia¢ definiowanie zakresu eksportu danych poprzez wybér czy eksport ma
dotyczy¢ wszystkich klas obiektdw danego powiatu, wybranych klas obiektédw czy wybranych
obiektow catego zbioru.

7.3. Aplikacja musi umozliwia¢ wybdr czy eksportowany ma byc caty zbiér danych razem z obiektami,
ktdre zakonczyty cykl zycia, czy wyeksportowane majg by¢ tylko obiekty aktualne z otwartym
cyklem zycia.

7.4. Do eksportu muszg by¢ takze dotgczane pliki schematdéw *.xsd, pliki metadanych *.xml oraz pliki

Uzytkownik** .xml.



8. Wpymania dotyczace narzedzi uzupetniajacych

8.1. Mapowanie rastrow — narzedzie musi umozliwia¢ zarzagdzaniem wieloma zestawami rastréow
rozproszonymi w zasobach plikowych. Narzedzie musi generowac zasiegi wybranych rastrow,
umozliwiajac ich szybkie wczytanie/usuniecie z aplikacji typu desktop GIS wykorzystywanej do
obstugi danych przestrzennych lub wtgczenie/wytgczenie w oknie mapy. Ponadto narzedzie musi
umozliwia¢ wyswietlanie etykiet pokazanych zasiegéw rastrow.

8.2.Narzedzie musi umozliwia¢ konwersje dowolnej warstwy wektorowej do formatu rastrowego.
Danymi wektorowymi mogg by¢ dane z bazy Systemu, jak i plikdw .shp.

8.3. 0$ czasu — narzedzie musi umozliwia¢ ustawienie dowolnej daty z przesztosci i wyswietlenie na
obszarze mapy obiektéw BDOT10k z otwartym cyklem zycia w zadanej dacie.

8.4. Kalkulator potozenia — musi pozwalac na obliczanie wspétrzednych ptaskich wskazanego punktu
we wszystkich polskich uktadach wspoétrzednych,

8.5. Kreator zapytan — narzedzie umozliwiajgce tworzenie skomplikowanych zapytan do bazy danych
z uwzglednieniem relacji i powigzan miedzy klasami. Okno kreatora zapytan powinno mieé
charakter formularza, tak aby konstruowanie zgdanego zapytania, odbywato sie z
wykorzystaniem rozwijanych pdél umozlwiajgcych wybdr warstw, atrybutdw i wartosci opisowych.
Wybdr wartosci opisowych musi odbywad sie z wykorzystaniem nazw i wartosci pol

stownikowych a nie za pomoca koddéw.

9. Wymagania wobec narzedzi do administrowania systemem
9.1. Narzedzia do administrowania systemem przeznaczone sg do zarzgdzania uzytkownikami i
okresleniem poziomu ich dostepu do Systemu. Ustalanie praw dostepu do bazy danych powinno
odbywac sie z poziomu oprogramowania bazodanowego, a dostep no narzedzi w aplikacji
desktop GIS powinien by¢ konfigurowany z poziomu konta administratora tej aplikacji.
9.2.Narzedzia do administrowania bazg danych muszg posiadaé nastepujgce mozliwosci:
a) logowanie do zdefiniowanych serweréw baz danych z instancjg bazy Systemu,
b) przegladanie grup i przydzielonych do nich uzytkownikow,
c) sprawdzenie przyznanych praw,
d) tworzenie uzytkownikow,
e) blokowanie/odblokowywanie uzytkownika,
f) zmiana hasta uzytkownika,
g) zarzadzaniem dostepem do danych dla poszczegdlnych uzytkownikéw Systemu,
h) przegladanie i korficzenie potaczen do bazy Systemu.
9.3. Narzedzia do administrowania dostepem do narzedzi w aplikacji desktop GIS muszg posiadaé

nastepujgce mozliwosci:



a)
b)
c)
d)

e)

sprawdzenie przyznanych praw,

tworzenie uzytkownikéw,
blokowanie/odblokowywanie uzytkownika,
zmiana hasta uzytkownika,

zarzadzaniem dostepem do narzedzi aplikacji.



